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Sud Quest Nord Est
Sud O:fst Nqud Est Passe Passe
: n 1SA Passe 3v Passe
4v Fin
Entame : Dame de Coeur 0 Entame : 10 de Pique
Enchéres : Enchéres :
L'ouverture au palier de quatre en majeure promet une bonne couleur de huit cartes. Comme tous les bar- | Fort de 18 points HL, Sud détient une ouverture d'1SA maximale. La réponse de 3 indique cinq cartes
rages, elle dénie deux As. Nord, qui s'apprétait & ouvrir, est réduit au silence. Est, qui n'a qu'un singleton dans une main d'une puissance suffisante pour imposer la manche. Mais un doute persiste quant a I'exis-
a Pique aurait préféré avoir un meilleur complément d’atout: Quant & Sud, que voulez-vous qu'il dise ? | tence du fit & Coeur. Avec deux cartes seulement I'ouvreur aurait rectifié & 3SA. Avec trois ou quatre cartes
Ouest a cloué le bec a tout le monde. | & Ceeur il soutient son partenaire au palier de la manche.
Jeu de la carte : | Jeu de la carte :
Nord entame de la Dame de Coeur et Ouest fait ses comptes. A moins que la Dame et le Valet ne soient | Est entame du 10 de Pique, téte de la séquence qu'il posséde dans cette couleur. Nord profite du temps
secs il ne fera la plupart du temps que sept levées de Pique. Les As rouges ne donneront que deux des qui lui est imparti pour faire son plan de jeu. Une fois I'As de Pique tombé, il fera deux levées dans la cou-
levées manquantes et il faudra se résoudre a tenter Iimpasse au Roi de Carreau pour gagner la manche. | leur, auxquelles il faut ajouter cing levées d'atout et deux Tréfles. Le Roi de Carreau produira un dixiéme
Ouest prend 'entame de I'As de Coeur et voit tomber le Valet de Pique au premier tour d'atout. L'espoir de ‘ pli a condition, d'une part que I'As soit en Est, d'autre part de jouer la couleur de la main de Nord vers le

faire tous les atouts s'évanouit quand Sud défausse au second tour. Ouest joue alors Carreau vers a | mort. De fagon beaucoup plus lointaine, il est possible de faire une coupe & Tréfle de la main de Sud aprés
Dame . Il a une chance sur deux de faire la levée. I défausse ensuite un Coeur ou un Trefle sous I'As de |

s | avoir défaussé le 2 de Tréfle sous la Dame de Pique. Tout ceci est compliqué. Voici un moyen de s'en sor-
Carreau et table. On remarquera que le déclarant a pris le risque de chuter de deux levées pour rempor- | 3 | tir : admettons qu'Quest prenne I'entame de I'As de Pique et rejoue le Valet de Tréfle. Le déclarant prend
ter son contrat. Il faut dire que la manche rapporte une prime de 500 points vulnérable. Ouest a donc ' ‘

. du mort, débloque le Pique maitre, joue son second Tréfle puis rentre en main & Coeur. Il continue de la
essayé et réussi a gagner 620 points au risque d’en perdre 200 au lieu de 100. Dame de Pique, défaussant le 2 de Tréfle du mort. Le 9 de Tréfle est alors coupé du Roi de Ceeur afin d'é-

viter une éventuelle surcoupe. Suivent deux nouveaux tours d'atout afin d'en purger les adversaires. Il suf-
l fit maintenant de jouer Carreau vers le Roi pour réaliser brillamment onze levées.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Francgaise de Bridge
www.ffbridge.fr
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Est donneur ¢ Nord - Sud vulnérables
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Sud QOuest Nord Est
14
Passe 24 Passe 44
Fin
Entame : Valet de Tréfle .

Enchéres :

Louverture d'14 couvrant une zone de 13 a 21/22 HL, Est se situe proche du maximum de la fourchgtte.
Le soutien simple a 24 exprime un fit de trois cartes au moins ainsi qu'une force allant de 6 & 10 points
HLD. Le fit exprimé permet & l'ouvreur d'ajouter 2 points D & son total initial qui est portel a22 points HLD.
Le seuil des 27 points HLD de la manche est largement atteint. Quant au chelem, on s'y attaque a partir
d'une force cumulée de 33 points. Est conclut donc @ 4e.

Jeu de la carte : . _

Sud entame du Valet de Tréfle et Est recense cing levées d’atout, deux As rouges et un Tréfle. Dix levees
sont possibles a condition de couper deux Tréfles de la main courte. Allons-y : Est couvre le Valet de Tréfle
du Roi pour I'As de Nord qui constate le doubleton du mort dans la couleur. _Lalmelileure défense pour |
empécher les coupes de la main courte consiste a faire tomber les atouts qui s'y trouvent. Nord rejoue
donc Pique qu'Est prend de I'As. La Dame de Tréfle suit ainsi qu'un troisieme tour de Trefle coupé dud
de Pique. Le déclarant rentre en main par un As rouge et coupe son quatrieme Tréfle de la Dame d'atout.
Le second As rouge sert de rentrée pour capturer les atouts de la défense.

2 livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire
96 donnes commentées — les 2 tomes : 10 €
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Sud Quest Nord Est -
1SA Passe 48A Passe
6SA Fin

Entame : Valet de Coeur

Enchéres :

En tenant compte du point de longueur a Carreau Nord évalue sa main a 16 points HL. En face d'une
ouverture d'1SA qui en promet 16, la somme n’est pas suffisante pour imposer le chelem qui nécessiterait
33 points. Il faut donc se contenter d'une proposition par intermédiaire de I'enchére de 4SA. Avec 16
points seutement Sud refuserait la proposition en passant. Mais avec les 18 points HL dont il dispose il se
| fait un plaisir de déclarer le petit chelem, qui, en cas de succes, rapportera une prime de 500 points s'ajou-
| tant a la prime de manche qui s'éléve déja a 300 points.

Jeu de la carte :

| Ouest entame du Valet de Coeur et Sud compte ses plis sirs. Il dispose de trois levées a Pique, trois a
Cosur et deux a Tréfle. Les Carreaux devraient procurer les quatre plis manquants. En effet, Sud détient
dans son camp quatre cartes équivalentes du Roi au 10 inclus. La capture de I'un deux par I'As adverse

| affranchit immeédiatement les trois autres. Pour la levée manquante, le cinquiéme Carreau du mort devrait
faire I'affaire. Sud prend I'entame Cceur de I'As et joue le Roi de Carreau. Si Quest prend de I'As et rejoue
Ceeur, le mort prend puis encaisse successivement la Dame, le Valet et le 10 de Carreau, Sud défaussant

' deux Tréfles de sa main. Le flanc n'ayant plus de Carreau, le 8 fait un pli. Par la suite il faudra prendre soin
de ne pas s'emméler a Pique et y faire les trois levées qui reviennent de droit au déclarant.

Livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire tome 1
48 donnes commentées : 7 €
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Sud Quest Nord Est
18A Passe 3SA
Fin
Entame : 3 de Pique o

Encheéres : .
En face d’une ouverture d'1SA les 12 points H d'Est sont trés confortables pour décarer la manche mais
tout & fait insuffisants pour espérer un chelem, la force cumulée des deux partenaires ne pouvant depgs;
ser 30 points HL. Est conclut donc & 3SA, enchere d'arrét absolu, seul le répondant ayant une idee préci-
se du potentiel de son camp.

Jeu de la carte : _ T " : .
Sa couleur longue n'étant pas commandée par une séquence, Nord choisit !a « quatrieme meilleure », ici
le 3 de Pique. En troisiéme position Sud doit fournir une grosse carte afin qu‘Ouest ne remporte pas un pli
avec une petite carte. Possédant deux cartes de force equivalente, Sud joue la plus économique, le 10.
Ouest possede sept levées et doit trouver les deux manguantes @ Tréfle en tentant notamment l'impasse
ala Dame. |l prend la premiére levée de I'As ou du Roi de Pique et rentre au mort a Coeur pour jouer le 9
de Tréfle. Nord prend de la Dame et peut rejouer un petit Pique sans crainte. En effet, Sud détient trés cer-
tainement le Valet sans quoi le déclarant ne se serait pas géné pour remporter la premiére levee avec.
Quoi qu'il fasse, Ouest devra concéder trois Piques et deux Tréfles et S:h,uterld'ur}e levee. Le contrat aurait
gagné si Sud avait fourni le 6 au premier tour. Ouest aurait alors arrété trois fois les Piques dont la pre-
miére par le 8.

Livrets d’entrainement pour enchérir les chelems avec votre partenaire tome 2
48 donnes commentées : 7 €

Nord donneur ¢ Nord - Sud vulnérables

"o 21 18

» s
N-S E-O NS E-O
Y R6 - 100 0
4 AD4 630 90 10
& ARD10 L600N  WESN 35
& A6 4 R10743 100 33 67
¥ 9853 v A2 — . == 100
4 V9762 ¢ 85
% 64 & V982 L 8 S
4 98 B
¥ DV1074 M
4 R103
& 753 S
Sud QOuest Nord Est
2SA Passe
3v Passe 3SA Fin

Entame : 4 de Pique

| Enchéres :
| Tenant compte des 21 ou 22 points HL indiqués par I'ouverture de 2SA , les 7 points HL de Sud suffisent

largement & imposer la manche. L'enchére de 3 montre cing cartes pour le cas ol I'ouvreur en aurait au

moins trois. Ne possédant que deux cartes dans la couleur de son partenaire Nord revient a 3SA. Sud n'a
plus rien a ajouter.

Jeu de la carte :

Est entame de sa « quatrieme meilleure » a Pique, observant au passage la présence au mort du 9 et du
8. La chute prématurée de ce genre de cartes intermédiaires peut promouvoir ultérieurement des cartes
comme le 7 ou le 6. Pour 'heure le 8 est pris par I'As d'Ouest qui rejoue le 6. Si Nord fournit e 2 ou le 5,
le 10 suffit a remporter la seconde levée, le Roi la troisiéme et n'importe lequel des deux Pigues restants
& Est fait tomber le dernier honneur du déclarant. Si Nord joue la Dame ou le Valet au second tour, Est
prend du Roi et continue du 10 ou du 7, cartes devenues équivalentes. Nord encaisse sa levée d’honneur,
et doit plus tard rendre [a main par I'As de Ceeur a Est qui encaisse la levée de chute a Pique. Notons que

si I'As de Coeur avait été détenu par Ouest le contrat aurait gagné, les communications étant coupées a
Pique entre les deux flancs.

Découvrez et faites découvrir le briage en quelques clics avec le site de la
Fedération Francaise de Bridge
www.ffbridge.fr
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Sud Ouest Nord Est
2SA
Passe 4 Fin

Entame : Dame de Tréfle

Enchéres : .
L'ouverture de 2SA exprimant une main de type régulier, Ouest, qui est sr de trouver au moins deux
cartes a Pique chez son partenaire, a la garantie d'un fit dans cette couleur. L'ajout des valeurs dlstrlbu:
tionnelles confére donc & la main d'Ouest une valeur de 8 points HLD qui permet d'imposer la manche &
latout Pique. La encore I'enchére de 44 constitue une conclusion.

Jeu de la carte : e ‘ '

S'il joue au mieux de ses intéréts Ouest peut réaliser onze plis. L'entame Trefle est prise au mort et le
déclarant continue par le Roi de Coeur, puis un petit vers I'As et enfin un troisiéme tour de Coeur coupe au
mort. Suit alors le Roi ou la Dame d’atout que Sud prend de I'As. Si, par exemple, Sud rejoue Tréfle, le
déclarant prend au mort, joue un second tour d'atout, ne laissant a Sud que Ie”Valet de Pique Iui revenant
de droit, puis rentre en main en coupant un Tréfle. Il est alors temps de tenter impasse au Roi de Carreau
qui réussit pour ne laisser que deux plis & la défense.

Pour tous ceux qui veulent s’initier au bridge,
recommandez le site :

www.decouvertedubridge.com

Sud donneur ¢ Tous vulnérables
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Sud Ouest Nord Est
1v Passe 29 Passe
3¢ Fin

Entame : Dame de Pique

Enchéres :

| Le soutien a 2 ne promettant que de 6 a 10 points HLD, Sud, avec ses 19 points HLD est un peu juste
| pour imposer la manche. En cas de soutien minimum en Nord, te total du camp n'atteindrait pas les 27
points HLD requis. L'ouvreur doit donc se contenter d'une propostion de manche a 3v. Avec seulement 7
points le répondant décline l'invitation qui lui est faite en passant.

[
‘ Jeu de la carte :

Ouest entame de la Dame de Pique et le mort s'étale. Sud peut réaliser cing levées d'atout de sa main &
| condition de trouver le Roi en Est et de rentrer deux fois au mort pour renouveler I'mpasse si celui-ci est
troisieme. Il pourra également réaliser une coupe de la main courte a Pique, celle-ci constituant 'une des
deux remontées précitées. Si tout cela réussit Sud fera neuf plis. En cas d'échec de I'impasse au Roi de
Ceeur, le déclarant pourra utiliser sa deuxiéme rentrée au mort pour jouer Tréfle vers le Roi.

Exécution : Sud prend I'entame de I'As de Pique et joue Caeur vers la Dame - ou le Valet - avec succés.
Il joue ensuite Roi de Pique et Pique coupé. Il renouvelle I'impasse a Coeur pour neuf plis bien mérités.
Tels que sont placés les honneurs Tréfle de la défense, le déclarant n'y réalisera aucune levée s'il joue la

couleur en premier. Dans le cas inverse, il y fera un pli a condition de jouer une petite carte de la deuxié-
me main.

Découvrez et faites découvrir le bridge en quelques clics avec le site de la
Fédération Frangaise de Bridge
www.ffbridge.fr
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=l T Jeu n®5 : mai 2002
___ B — Sud Ouest Nord Est Jeu n°6 : mai 2002
Passe Passe 14 Jeu n°7 : mai 2003
Passe 44 Passe B4 Jeu n®8 : avril 2003
Fin . .
apres 2003 : SEF ou Bridge Francais
RV B PR Ul (=Y . Jeun°9 : décembre 2003  Jeu BF n°1 : décembre 2003
Enchéres : Jeu n®10 : mars 2004 Jeu BF n°®2 : mars 2004
En face d'une ouverture d'14 qui garantit un minimum de 14 points HLD en cas de fit, le répondaptabespin Jeu n®11 :janvier 2005 Jeu BF n°3 -janvier 2005
de 13 points HLD pour imposer la manche. Le soutien & 44 d'Ouest couvre la zone qui va de 13 415 points y 512 : — =
HLD. De son cté I'ouvreur posséde 21 points HLD, ce qui lui permet d'imposer le petit chelem. eun : _aVl'll_ 2005 ~Jeu BF n°4 :_t’;lvr‘ll_ 2005
v Jeun®13 :janvier 2006 Jeu BF n°5 : janvier 2006
eu de la carte : o - L =
Sud entame de la Dame de Carreau et Est compte ses levées. Il prévoit cing levées naturelles d'atout si Jeun®14 . mat_ 2006 Jeu BF n®6 : mai 2006
la couleur est normalement répartie, c'est & dire en cas de partage 3/1 du résidu. Il dispose par ailleurs de Jeu n®15 : janvier 2007 Jeu BF n°7 : janvier 2007
quatre levées certaines & Tréfle et d’une a Ceeur et & Carreau. Est doit donc réaliser qu'il fera tous les plis J euF°1 6 :"mai 20-07 Tew BF_n°8 e 2007

s'il parvient a couper deux Cceurs de la main du mort. Il prend I'entame Carreau de I'As, puis joue le Roi |
et I'As de Pique, laissant trainer volontairement un atout pour faire les deux coupes de la main courte. Il

Jeu n®17: janvier 2008 Jeu BF n°9 : janvier 2008

et o oo, oo o ol . Caaa e it 8 e Jeun®18:mai 2008  JeuBFn°10:mai 2008
Pique de Nord, joue Tréfle vers la Dame et enfin le Valet de Tréfle sous leque! il défausse son dernier | | Jeu n®19 : janvier 2009 Jeu BF n°11 : janvier 2009
Ceaur. ' Jeu n°20 : mai 2009 Jeu BF n°®12 : mai 2009
Jeu n°22 : mai 2010 Jeu BF n°14 : mai 2010

' Jeun®24:mai 2011 Jeu BF n°15 : janvier 2011

Jeu n®25 : janvier 2012 Jeu BF n°16 : mai 2011

Jeu BF n°17 : janvier 2012




